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Praca dyplomowa: ,Projektowanie poziomu gry komputerowej jako narzedzie

prezentacji i interpretacji dziedzictwa YLodzi”

Gry wideo dzigki nieustajagcemu rozwojowi technologii komputerowych oraz rosnacej
popularnosci wsrod oséb w kazdym wieku, staly si¢ medium, niosgcym nie tylko walory
rozrywkowe, ale rowniez wartosci poznawcze i edukacyjne. Wykorzystanie
rozpoznawalnych elementow kultury w grach komputerowych pozwala wzbudzié
zainteresowanie umieszczonymi w wirtualnej przestrzeni odniesieniami do $wiata
rzeczywistego. Dzigki zastosowaniu takich zabiegbw mozliwe jest budowanie wiezi
emocjonalnej z graczem, co potrafi wptyna¢ pozytywnie na jego odbior zarowno samej gry,

jak 1 przekazywanych w niej wartosci.

Widok na strukture catego poziomu. Widoczny gmach ratusza, pomnik oraz budynek Kosciota

Zestania Ducha Swietego

Niniejsza praca inzynierska opisuje kompletny proces tworzenia poziomu gry
komputerowej, czyli fikcyjnej lokacji osadzonej w wirtualnej przestrzeni, po ktorej moze
porusza¢ si¢ gracz, prezentujgcego rozpoznawalne elementy lodzkiej architektury
(np. znajdujacy si¢ przy Placu Wolnosci Kosciét Zestania Ducha Swietego, gmach ratusza

1 pomnik Tadeusza Kosciuszki).



Poczawszy od etapéw koncepcyjnych, ktére wymagaly opracowania atrakcyjnego
projektu prezentacji przestrzeni oraz jej interpretacji, poprzez czysto techniczne stadia
tworzenia komponentoéw potrzebnych do zbudowania gry — w tym modeli tréjwymiarowych
oraz obrazéw cyfrowych — prowadzi przez caly przebieg kreowania integralnego cyfrowego
Swiata oraz tlumaczy podstawy potrzebne do zrozumienia dzialania algorytmoéw

odpowiedzialnych za wySwietlanie grafiki trojwymiarowej w przestrzeni wirtualne;j.

Wyeksponowany pomnik Tadeusza Kosciuszki w autorskiej interpretacji przestrzeni
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